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TURKCENIN YABANCI DiL OLARAK OGRETiIMINDE ONCELIKLENDIRILMESi GEREKEN YAPAY ZEKA DESTEKLI

ARASTIRMALAR ARAMA KONFERANSI
DEGERLENDIRME RAPORU

istanbul Teknik Universitesi Tiirkce Ogretimi Uygulama ve Arastirma Merkezi (IiTU TOMER) ve iTU Dogal Dil
isleme Arastirma Grubu (iTU DDI) ortakliginda gerceklestirilen “Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde
Onceliklendirilmesi Gereken Yapay Zeka Destekli Arastirmalar” baslikli arama konferansi 11 Nisan 2025
tarihinde ITU Ayazaga Kampiisi' nde, Siileyman Demirel Kiiltiir Merkezi VIP Salonu’nda gergeklestirilmistir.

Bu raporda toplantinin amaci, katilimcilarin profili, ydntem ve uygulama siireci, oturumlarda 6ne ¢ikan goérus
ve Oneriler, genel bir degerlendirmeyle birlikte sunulmustur.

TOPLANTININ AMACI

Arama konferansi, farkl bilgi birikimi ve uzmanlik alanina sahip paydaslarin ortak bir hedefe yonelik olarak
¢6ziim aramasini hedefler. Bu cercevede “Tiirkcenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Onceliklendirilmesi
Gereken Yapay Zekd Destekli Arastirmalar” bashkli arama konferansi; Tirkgenin yabanci dil olarak
O0gretiminde yapay zekd destekli uygulamalarin mevcut durumunu degerlendirmek, alandaki ihtiyaclari
belirlemek, yeni uygulama fikirleri gelistirmek, olasi is birlikleri ile veri paylasimi izerine fikir alisverisinde
bulunmak ve gelecek stratejilerini tartismak amaciyla diizenlenmistir.

KATILIMCILARIN PROFiLi

Konferansa farkli bilgi birikimi ve uzmanlik alanlarina sahip toplam 41 kisi katilmistir. Katilimcilar, invanlarina
gore su sekilde dagilim gostermektedir: 5 profesor, 6 dogent, 10 doktor (invanli 6gretim gorevlisi, 11 68retim
gorevlisi, 3 arastirma gorevlisi ve 6 farkli kurumdan (Milli Egitim Bakanligi ve cesitli Universiteler) uzman
katilimci. Bu cgesitlilik, konferansta deneyimli akademisyenler ile geng arastirmacilarin bir araya gelmesini
saglayarak bilgi paylasimini ve farkli bakis acilarinin etkilesimini destekleyen zengin bir ortam olusturmustur.



Katilimcilarin kurumsal dagilimi, is birlikleri ve temsiliyet agisindan 6nemlidir:

Kurum Adi Katilimci Sayisi
istanbul Teknik Universitesi 14

istanbul Universitesi

istanbul Universitesi-Cerrahpasa

Kocaeli Universitesi

Gazi Universitesi

Yildiz Teknik Universitesi

Bogazici Universitesi

Eskisehir Osmangazi Universitesi
Hacettepe Universitesi

istanbul Arel Universitesi

istanbul Beykent Universitesi

istanbul Bilgi Universitesi

istanbul Gelisim Universitesi

Marmara Universitesi

Medipol Universitesi

Uygulamali Bilimler Universitesi-Almanya
Yunus Emre Enstitusu

MillT Egitim Bakanhgi

Toplam
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Konferansta 18 farkli kurumdan 41 katiimcinin yer almasi, etkinlige hem akademik hem de kurumsal agidan
zengin bir cesitlilik katmis; bu durum konferansin ¢ok paydash yapisini da gozler oniline sermistir. Basta
istanbul olmak {izere Tiirkiye'nin farkl bélgelerinden ve Almanya’dan katilim saglanmistir. Ayrica Milli Egitim
Bakanligi ve Yunus Emre Enstitlist gibi kamu kurumlarinin da yer almasi, konferansa yalnizca akademik degil,
ayni zamanda uygulayici kurumlarin da katki sundugunu gostermektedir. Bu gesitlilik; is birligi olanaklarinin
gelismesine ve farkli kurumsal perspektiflerin paylasilmasina zemin hazirlamistir.

Son olarak katilimcilarin uzmanlik alanlarina gore siniflandirmasi asagidaki sekilde tablolastiriimistir:

Uzmanlik Alani Katilimci Sayisi
Yabanci Dil Ogretimi 34
Dogal Dil isleme 7

Konferansin ana temalariyla iliskili alanlarda glicli bir temsil olusturabilmek amaciyla yabanci dil 6gretimi
alanindaki katihmcilarin; olgme-degerlendirme, egitim politikalari ve dil bilimi gibi cesitli alanlardan
secilmesine dikkat edilmistir. Dogal dil isleme alani uzmanlarinin katilimi ise disiplinler arasi tartismalarin ve
is birliklerinin zeminini olusturmustur.

YONTEM VE UYGULAMA SURECI

Turkcenin yabanci dil olarak 6gretiminde oncelikli arastirma alanlarini belirlemek amaciyla gercgeklestirilen
konferans, bireysel katkilar ve grup tartismalar (izerine kurgulanmistir. Konferans dncesinde katilimcilara
tartisma sorulari bir gin dnceden iletilmis, béylece oturumlar sirasinda kisith zamanda etkili ve hedefe yonelik
katkilar saglanmasi hedeflenmistir. Konferans, bes masa diizeninde organize edilmistir. Her masada bir
raportor, bir dogal dil isleme uzmani, dil 6gretimi alaninda uzman katilimcilar ile bilgi ve deneyimiyle siireci
yoneten bir moderator yer almistir. Bu yapi, disiplinler arasi bakis agisinin gliclendirilmesi amaciyla 6zel olarak
tasarlanmistir.

Konferans, katilimcilara iTU Tirkce Ogretimi Uygulama ve Arastirma Merkezi ve iTU Dogal Dil isleme
Arastirma Grubu c¢alismalari hakkinda yapilan bilgilendirme ile baslamistir. Ardindan dort ana oturumdan
olusan konferans programina gecilmistir. Slirecin yonetimi icin her masa 6zelinde Google Drive ortaminda
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birer dokiiman olusturulmus ve katilimcilarla 6nceden paylasilan tartisma sorulari buraya eklenmistir. Her
katilimciya sorulari bireysel olarak yanitlayabilecegi bir alan ayrilmistir.

Yoneltilen sorulara yanit vermeleri icin katilimcilara dncelikle 10 dakikalik bireysel ¢alisma stiresi taninmistir.
Bireysel calisma sonrasinda, ayni masada bulunan katilimcilar 20 dakika boyunca grup tartismasi
gerceklestirmistir. Grup tartismalari sirasinda raportorler, ortaya cikan ortak gorisleri ve 6ne cikan fikirleri
oturum sonunda paylasiimak lizere not almistir. Bu akis sayesinde hem bireysel hem de grup temelli gérisler
sistematik bir sekilde kayit altina alinmistir. Grup tartismasinin ardindan her masanin moderatoérd, grubun
ortak goruslerini 5 dakikalik bir sunumla diger masalarla paylasmistir. Her oturum sonunda kisa bir ara
verilmis, ardindan ayni yoéntem ve yapi dogrultusunda bir sonraki oturuma gecilmistir.

ik iki oturumun tamamlanmasinin ardindan, farkli bakis acilari ve uzmanlik alanlarinin daha genis bir bicimde
etkilesim kurmasini saglamak ve ortaya cikan gorislerin cesitliligini artirmak amaciyla masalardaki
katihmcilarin yerleri degistirilmistir. Bu degisiklik, daha zengin ve ¢ok boyutlu veri elde edilmesine katki
saglamistir.

Konferansin tim oturumlari tamamlandiktan sonra, katilimcilarin ortaya koydugu somut oneriler ve 6ncelikli
calisma alanlari dogrultusunda atilabilecek adimlara iliskin genel bir ¢erceve cizilmistir. Ortaya ¢ikan genel
egilimler oOzetlenerek bahsi gecen is birlikleri ve proje olusturma sireglerine iliskin degerlendirmeler
yapilmistir. Konferans kapsaminda gelistirilen ilk is birligi dogrultusunda 17-21 Eylil 2025 tarihleri arasinda
iTU ev sahipliginde diizenlenecek IEEE-UBMK 2025 kapsaminda 6zel oturum olarak gerceklestirilecek XIIl.
Turklang Konferansi’nda bildiri sunulmasi icin katilimcilara davette bulunulmustur.

Konferans siiresince toplanan bireysel yanitlar, katilimcilarin isimleriyle birlikte alinmis; bu uygulama, grup
tartismalarinin daha etkili bir sekilde yuritilmesini kolaylastirmistir. Analiz ve raporlama sirecinde ise tim
veriler anonimlestirilmis, katilimci isimleri yanit formlarindan gikarilarak analiz edilmistir.

Oturumlarda her bir soruya verilen yanitlar, grup tartismalarinda ortaya ¢ikan ortak goriisler dogrultusunda
icerik analizi yapilarak ortak basliklar altinda siniflandiriimistir. Bununla birlikte belirgin bir kiimeye dahil
edilemeyen diger yanitlar ise tematik listeleri takip eden bir paragrafta yorumlayici bir cercevede
Ozetlenmistir. Elde edilen bulgular, konferans akisi takip edilerek bu raporda sunulmustur.




OTURUMLARDA ONE CIKAN GORUS VE ONERILER

1. OTURUM

Toplantinin ilk oturumunun amaci, yabanci dil olarak Tiirkce 6gretimi alaninin mevcut durumunu ve
ihtiyaclarini net bir sekilde belirleyerek ikinci oturumda yapilacak yapay zeka uygulamalari tartismasina
saglam bir zemin hazirlamaktir. Oturumun sonunda mevcut uygulamalara iliskin bilgiler paylasiimis ve
teknoloji tabanli uygulamalara duyulan ihtiyaclar belirlenmistir. Bu oturum ¢ temel soruya odaklanmaktadir:

1. Tirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde kullanilan mevcut uygulamalar (materyaller, arag-geregler,
teknolojik uygulamalar vb.) nelerdir? Sizler siniflarinizda neler kullaniyorsunuz?

2. Mevcut uygulamalarin glicli ve zayif yonleri nelerdir?

3. Buuygulamalardan yola ¢ikarak baska ne gibi uygulamalara ihtiya¢ duyuyorsunuz?

Soru 1: Tiirk¢enin yabanci dil olarak égretiminde kullanilan mevcut uygulamalar (materyaller, arag-
gerecler, teknolojik uygulamalar vb.) nelerdir? Sizler siniflarinizda neler kullaniyorsunuz?

Katihmcilar, yabanci dil olarak Tiirkce 6gretiminde kullanilan ders kitaplarinin hala temel kaynak olarak
kullanildigini belirtmekle birlikte, zenginlestirilmis dijital kitaplar ve Web 2.0 araglari gibi destekleyici
teknolojilerin 6gretim sireclerinde etkin sekilde yer aldigina vurgu yapmislardir. Yapay zekd destekli
teknolojik araglarin da 6gretici bilgi birikimi ve inisiyatifi dogrultusunda derslere dahil edildigini ifade
etmislerdir. Bu tir uygulamalarin daha cok Ogreticiler tarafindan hazirlik sirecinde kullanildigi ifade
edilmistir. Sinif icinde bireysel uygulamalar olsa da henilz sistematik bir altyapinin gelistiriimedigi
vurgulanmistir.

Katilimcilarin yanitlarn dogrultusunda ortaya cikan baslica temalar asagida sunulmustur:

1. Basih ve Dijital Ders Kitaplari
e Yeniistanbul Uluslararasi Ogrenciler icin Tiirkce, Yeni Hitit Yabancilar icin Tiirkce, Yedi iklim Tiirkce, Gazi
Yabancilar i¢in Tilirkce gibi 6gretim setleri
e Z-kitaplar (zenginlestirilmis kitaplar)
e Kurumlarin kendi hazirladiklari yazili ders materyalleri

2. Otantik ve Giincel Materyaller
e Dergi, gazete haberi, belgesel, klip gibi materyaller
e Derlemler
Edebi metinler (sadelestirilmis ve otantik)
Gorsel ve isitsel materyaller (fotograf, resim, harita, ses kayitlari vb.)
Gergek yasam gorevleri (alisveris diyalogu, yol tarifi isteme, muize gezisi planlama vb.)
Sozclik kartlari, oyun kartlari gibi araclar

3. Web 2.0 Araglari ve Mobil Uygulamalar
e Kahoot, Quizlet, Wordwall, Quizziz, Padlet, Tellagami gibi araclar
e Duolingo, Memrise, Busuu, LingQ, LENGO, Rosetta Stone, iTiirk, Hedra, Moody gibi mobil uygulamalar

4. Yapay Zeka Destekli Uygulamalar

ChatGPT, Gemini, Copilot, DeepSeek gibi yapay zeka araclari ve sohbet botlari

Turkge icin 6zel tasarlanmis GPT modeli

Suno gibi siir, sarki Giretimi yaparak sinif ici icerik zenginlestirme faaliyetleri icin kullanilabilen araclar
ElevenlLabs gibi metinden sese aktarim yaparak 6zellikle dinleme materyali tiretiminde kullanilan araglar



5. Diger Dijital Uygulamalar ve Platformlar
e YouTube, Spotify, TRT Tiirkce Odreniyorum, Tiirkge Portali, fiilcekimleri.com, kitlesel acik cevrim igi
dersler, istanbulturkce.com, dijital oykdler, dijital s6zIUk, sesli sozliik, Second Life gibi acik kaynaklar
e Yunus Emre Enstitiisi ve gesitli Gniversiteler tarafindan proje kapsaminda gelistirilen uygulamalar
® Canva, Prezi, Google Dokiimanlar, Moodle gibi tasarim ve paylasim araglari

ilk sorunun yanitlarina bakildiginda, geleneksel yontemlerle dijital ve yapay zeka destekli uygulamalarin hibrit
bicimde kullanildigi ve 6greticilerin bireysel ¢cabalarla yenilikci ¢coziimler gelistirdigi gozlemlenmistir. Katilimci
yanitlarindan akilli tahta, bilgisayar, ses sistemleri ve projektor gibi teknolojik donanimlarin cogunun sinifta
standart hale geldigi ve altyapinin blyiik 6l¢lide tamamlandigi anlasilmaktadir. Katilimcilar, glincel olaylara
ve dijital iceriklere dayali materyallerin 6grenicilerin ilgisini artirdigini belirtmis; hatta bazi katilimcilar
tarafindan ¢ocuk gruplarina yoénelik temel kodlama uygulamalarindan dahi yararlanildigi ifade edilmistir. Bu
durum, klasik ders kitabi merkezli 6gretimin tek basina yeterli olmadigini ve 6greticilerin ders iceriklerini
glincel tutma konusunda bilingli caba gosterdigini ortaya koymaktadir. Buna ek olarak Duolingo, Memrise gibi
bireysel dil 6grenme uygulamalarinin baslangic diizeyinde etkili oldugu, ancak ileri diizeyler igin yetersiz
kaldigi belirtilmistir. Bu durum; Yunus Emre Enstitiisii Tiirkce Portali gibi dijital girisimlere ragmen pedagojik
olarak yapilandiriimis, kiltlrel icerige sahip ve diizeylendirilmis yeni uygulamalara hala ihtiya¢ duyuldugunu
gostermektedir. Genel olarak bu oturum, teknolojinin 6gretim sireclerini destekledigini ancak heniiz merkezi
bir rol Gistlenmedigini ortaya koymaktadir.

Soru 2: Mevcut uygulamalarin giiglii ve zayif yonleri nelerdir?

Katilimcilar, yabanci dil olarak Tirkge 06gretiminde kullanilan mevcut materyal, ara¢ ve teknolojik
uygulamalarin gesitli acilardan gli¢li yonlere sahip oldugunu belirtmistir. Bununla birlikte 6zellikle iceriklerin
glincelligi, Tlrkceye 6zgl materyal eksikligi, teknolojik yeterlikler ve 6zerk 6grenmeyi destekleme kapasitesi
gibi konularda 6nemli eksiklikler bulunduguna dikkat cekmislerdir. Yapay zeka destekli uygulamalarin Tiirkce
icin heniz sinirli diizeyde kullanildigi vurgulanmistir.

Katilimcilarin yanitlar dogrultusunda mevcut uygulamalarin giiclii ve zayif yonleri asagida sunulmustur:

1. Mevcut Uygulamalarin Giiglii Yonleri

e Ders kitaplarinin yapilandiriimis iceriginin rehber niteliginde olmasi ve kolay ulasilabilir olmasi

® Mobil uygulamalar ve Web 2.0 araglarinin 6grenicilerin bireysel hizlarina uyum saglayabilmesi ve 6zerk
0grenmeye zemin hazirlamasi, bireysellestirilmis 6§renme ortamlari sunmasi

e Quizlet, Kahoot, Wordwall gibi platformlarin 6grenici performansini izlemeye olanak tanimasi ve anlik
geri bildirim vermesi

e Teknolojik araclardaki gorsel-isitsel iceriklerin Ogrenicilerin derse katilimini ve ilgisini artirmasi,
oyunlastirma égelerinin etkilesimi desteklemesi

e ChatGPT, Suno, ElevenLabs gibi yapay zeka araglarinin icerik tretimi, metin seslendirme ve yaratici
etkinlikler icin Uretim potansiyeline sahip olmasi

2. Mevcut Uygulamalarin Zayif Yonleri

e Ders kitaplarinin cogu zaman gtincelligini yitirmesi, 6grenicilerin ilgisini cekecek cagdas icerikten uzak
olmasi

e Mevcut materyallerin 6zerk 6grenmeyi yeterince desteklememesi, devamli olarak 6gretici rehberligine
ihtiyac duyulmasi

e Teknolojik uygulamalarin diizeylendirme, geri bildirim ve degerlendirme yetersizliklerinin olmasi

e Teknolojik uygulamalarin kullaniminda 6gretici yeterlikleri ve teknik altyapi sorunlarinin bulunmasi

e Mobil uygulamalarin cogunun ingilizce 6gretimi temel alinarak gelistirilmis olmasi, Tiirkceye 6zgii yapi
ve deyimlerin yeterince yansitiimamasi

e Yapay zeka uygulamalarinin Tlrkgeye uyarlanmasina iliskin sorunlar yasanmasi (ChatGPT gibi aracglarin
Tirkce baglaminda hatali ¢iktilar vermesi, morfolojik duyarsizlik ve yonlendirme gerekliligi vb.)

e Yapay zeka destekli uygulamalarin gelistiriimesinde dil bilimi, miihendislik, 6lgme-degerlendirme gibi
alanlarin yeterince is birligi icinde ¢alismamasi



Bu sorunun yanitlari incelendiginde, geleneksel materyallerin bircok olumlu yéni olmasina ragmen ¢agin
gereksinimlerine ve dijital diinyada blylyen 06grenicilerin ihtiyaclarina yeterince karsilik veremedigi
belirtilmistir. Katilmcilar, dijital araglarin mevcut durumlarinin iyilestirilmesine yonelik cesitli dnerilerde
bulunmustur. Bu aracglarin glicli yonleri arasinda oyunsallastiriimis diizey sistemine sahip olmasi, glnlik
hatirlatmalarla 6grenme siirecini desteklemesi, tekrar yapmaya tesvik etmesi ve iceriklerin dinamik bicimde
yenilenmesi gibi 6zellikler 6ne gikarilmistir. Kisisellestirilmis, etkilesimli ve cok yonli iceriklere yonelik eksikligi
giderme yolunda TalkPal gibi uygulamalardan fikir alinabilecegi belirtilmistir.

Katilimcr yanitlarinda yer alan bir diger énemli bulgu, dijital uygulamalarin verimli kullaniminda 6gretici
yeterliklerinin belirleyici rol oynadigidir. Ogreticilere rehberlik edecek 6gretici kitabi niteligindeki
materyallere duyulan ihtiyac¢ dile getirilmis, ogreticilerin 6zglin materyaller tGretmesini kolaylastiracak ve
otomatik grafik tasarim destegi sunacak dijital aracglarin eksikligi vurgulanmistir. Kurumlar arasi donanim
farkhliklari, teknik destek yetersizligi ve verilerin standart olmamasi, teknolojik araclarin sinif ici kullaniminin
yayginlasmasini olumsuz yonde etkiledigi belirtilmistir. Son olarak kurumlar arasinda ortak veri havuzlarinin
bulunmamasinin da mevcut ve yeni uygulamalarin gelistiriimesinin 6niinde 6nemli bir engel oldugu ifade
edilmistir.

Soru 3: Bu uygulamalardan yola ¢ikarak baska ne gibi uygulamalara ihtiya¢ duyuyorsunuz?

Katilimcilar, tglinci soru gcercevesinde mevcut uygulamalarin 6nemli bir temel sundugunu ancak Tiirkceye
0zgli, diizeylendirilmis, etkilesimli ve kisisellestirilmis yapay zekad ¢oziimlerine duyulan ihtiyacin giderek
arttigini vurgulamistir. Ozellikle konusma ve yazma becerilerini degerlendirme, sesletim hatalarina geri
bildirim verme, metin diizeylendirme ve otantik icerik (iretme konularinda 6zellesmis ve egitsel amacli yapay
zeka sistemlerinin gelistirilmesi gerektigi ifade edilmistir.

Katilimcilarin yanitlar dogrultusunda ihtiya¢ duyulan uygulamalar asagida ilgili temalar altinda sunulmustur:

1. Konusma Becerisine Yonelik Uygulamalar
e Ogrenicilerin sesli Gretimlerini analiz eden, sesletim hatalarina geri bildirim veren, dogal etkilesimli
sohbet ortami saglayan yapay zeka destekli araclar
e Ozellikle biiriinsel 6zelliklerin (vurgu, tonlama vb.) dgretilmesini destekleyecek teknolojiler

2. Yazma Becerisine Yonelik Uygulamalar
e Yazil Giretimleri dil bilgisel olarak analiz eden, anlamli geri bildirim saglayan, akicilik ve bagdasiklik gibi
Ust diizey yazma becerilerine geri bildirim veren yapay zeka sistemleri
e Grammarly benzeri ancak Tiirkce dil bilgisi yapisina uygun araglar

3. Metin Uyarlama, Diizeylendirme ve icerik Uretimine Yonelik Araglar
e D-AOBM (Diller icin Avrupa Ortak Basvuru Metni) ve YTO (Yabancilara Tiirkce Ogretimi) programlarina
uygun sekilde dizeylendirilmis okuma metinleri, alistirmalar, gorevler olusturabilecek yapay zeka
sistemleri
e Metinleri 6grenicinin dlizeyine gore sadelestiren veya uyarlayan sistemler

4. Etkilesimli ve Oyunlastiriimis Uygulamalar
e Dil 6grenimini eglenceli ve siirdirilebilir kilmak icin oyun tabanli, gorsel destekli, etkilesimli uygulamalar
e Mobil uyumlu uygulamalarla sézciik tekrarlari, dinleme calismalari, glinliik gérevler gibi tekrar odakh
aktiviteler

5. Kisisellestirilmis Ogrenme Sistemleri
e Ogrenicilerin dil diizeylerine, 6grenme stillerine, ilgi alanlarina gore 6zellestirilmis icerikler dneren,
Ogrenici verilerine dayal olarak 6grenme vyollari gosteren, takip ve yonlendirme yapan yapay zeka
asistanlari



6. Olgme-Degerlendirme ve Geri Bildirim Sistemleri
e Dort temel beceriyi hem otomatik hem de bireysellestirilmis sekilde olgebilen, gelisimi takip edebilen
sistemler
e Tirkce icin Ozel olarak tasarlanmis, yazma ve konusma becerilerine yonelik otomatik puanlama
sistemleri ve hata analizi araclari

Soruya verilen yanitlar degerlendirildiginde, GPT tabanli sohbet botlari ile otomatik sesli geri bildirim saglayan
mobil uygulamalarin kisisellestirilmis 6grenme sireclerine 6nemli katkilar sunabilecegi ifade edilmistir.
Oncelikle mevcut araclarin yerellestirilmis, dil diizeylerine uygun, egitsel hedeflerle uyumlu bicimde yeniden
yaptlandiriimasinin 6nemi vurgulanmistir. Oturumda ayrica kiltirel gesitlilige ve cok dilli icerik Giretimine de
dikkat cekilmistir. iki dilli ve ¢ok dilli 8grenicilere yonelik materyallerin gelistirilmesi ile farkh diller arasinda
gecisi kolaylastiracak dijital sistemlerin gelistiriimesinin gerekliligi dile getirilmistir. Benzer bir sekilde
akademik ve is Tlrkgesi gibi alan odakli iceriklerin 6gretiminde de kisisellestirilmis dil modellerine ihtiyag
duyuldugu belirtilmistir.

Ozellikle yazma becerisinin gelistiriimesinde gotFeedback benzeri, otomatik geri bildirim saglayan yapay zeka
destekli sistemlerin hem 6grenici 6zerkligini hem de 6gretici verimliligini artirabilecegi ifade edilmistir. Son
olarak Ogreticilerin bu tiir yapay zekad uygulamalarini etkili sekilde kullanabilmesi icin hizmet ici egitim
programlarina, rehber kilavuzlara ve uygulama 6rneklerine duyulan ihtiya¢ vurgulanmistir. Bu ihtiyaca yonelik
olarak hazir sablonlarla calisan materyal tasarim araclarinin ve Brisk Teaching gibi etkinlik Gretme
platformlarinin gelistirilmesi 6nerilmistir.

2. OTURUM

ikinci oturumun amaci katiimailarin birinci oturumda belirledikleri ihtiyaglar dogrultusunda, yapay zeka
destekli yeni uygulama fikirleri Giretmesi ve tartismasidir. Oturum sonunda, DDI uzmanlarinin katkisiyla bu
fikirlerin uygulanabilirligine dair degerlendirmeler yapilmistir. Bu oturum Ug¢ ana soruya odaklanmaktadir:

1. Belirlediginiz ihtiyaclara yonelik Tlirkgceye 6zel ne tiir yapay zeka uygulamalari gelistirilebilir? Ne tlir mobil
ve web tabanli uygulamalar tasarlanabilir?

2. Ne tiir oyunlar gelistirilebilir?

3. Otomatik test olusturma ve degerlendirme sistemlerine yonelik ne tir ¢oziimler Uretilebilir?

Soru 1: Belirlediginiz ihtiyaglara yonelik Tiirkceye 6zel ne tiir yapay zekd uygulamalari gelistirilebilir? Ne
tiir mobil ve web tabanlh uygulamalar tasarlanabilir?

Katimcilar 6zellikle Tirkceye 6zgi dil yapilarinin ve 6grenici profillerinin dikkate alindigi, diizeye uygun,
O0grenici merkezli, geri bildirim saglayan ve kdltirel baglami iceren yapay zeka uygulamalarinin
gelistiriimesinin 6nemine vurgu yapmistir. Bu uygulama fikirleri yalnizca doért temel dil becerisini
desteklemekle kalmayip ayni zamanda 6greticilere rehberlik edecek sistem onerilerini de kapsamaktadir.
Ayrica katilimcilar, mevcut uygulamalarin genellikle ingilizce dil 6grenimi odakli gelistirildigini ve Tirkceye
Ozgui iceriklerin sinirli oldugunu belirtmistir. Bu nedenle hem Tirkceye uyarlanmis hem de pedagojik olarak
yapilandiriimis mobil ve web tabanli uygulamalara ihtiya¢ duyuldugu vurgulanmistir. Uygulamalarin kullanici
dostu olmasi, diizeylere gore yapilandiriimasi ve iOS, Android, Huawei cihazlarda ve iWatch, iPad, masatsti
sistemlerde senkronize calismasi gerektigi 6ne cikmistir. Tim platformlarda erisilebilir, reklamsiz ve kapsayici
uygulamalar talep edilmistir.

Katilimcilarin 6nerileri dogrultusunda c¢ikan baslica temalar asagida gruplandirilmistir:

1. Diizeye ve Amaca Gore Yapilandinlmis Uygulamalar
e D-AOBM'’ye (A1-C1) uygun sekilde icerik sunan, 6grenicinin diizeyine gére otomatik olarak metin ve
gOrev Oneren sistemler
e Metinlerin diizeyini tespit eden ve sadelestirme yapan araglar



Akademik Turkce, is Turkcesi, alan odakli Tiirkce (saglik, miihendislik vb.) gibi 6zel amach Tirkce
o0gretimine uygun moddiller

Genel amacli ve 6zel amach elektronik sozliikler, s6z varliginin 6gretilmesine yonelik uygulamalar
Metin dilini (resmf, akademik, glinliik vb.) donistliren araclar

2. Dinleme Becerisine Yonelik Uygulamalar

Youglish, Voscreen gibi baglam ici 68renmeyi destekleyen uygulamalarin Tirkceye 6zgii versiyonlari
Gunliik hayattan alinan dizi, film sahneleriyle zenginlestirilmis video platformlari ve etkilesimli dinleme
alistirmalari

Alt yazi olusturan uygulamalar

3. Konugsma Becerisine Yonelik Uygulamalar

Dlizeye 0zgl senaryolarla c¢alisan, gercek zamanli geri bildirim veren sohbet botlar
(Ornegin A2: “lokantada siparis verme”, B1: “yurt arama”)

Vurgu, tonlama, akicilik ve dogru yapi kullanimini analiz eden sesletim sistemleri

Sanal 6gretici avatarlar (Ornegin Praktika.ai) ve sanal gerceklik gozliigi destekli konusma deneyimi
saglayan uygulamalar

4. Yazma Becerisine Yonelik Uygulamalar

Yazili metinleri icerik, yapi, sézciik kullanimi ve tutarlilik acgisindan analiz eden sistemler (Ornegin
Grammarly'nin Tirkge versiyonu)

Yazilari dil yapisi ve sozclik gesitliligine gore degerlendiren diizey tahmin sistemleri

Anlam eslestirme, deyim ¢6zlimleme ve stil analizine dayali yazma destek uygulamalari

Ders sirasinda sdyleneni yaziya doken not alma sistemleri

5. Etkilesimli ve Oyunlastirilmis Uygulamalar

Senaryo temelli etkilesimli simiilasyonlar (Ornegin kafede siparis verme, havaalaninda yolculuk)
Gorev temelli, artiriimis gerceklikle desteklenmis oyun simiilasyonlari

Klasik dijital araglarin (Ornegin Hot Potatoes) Tiirkgeye 6zgii versiyonlari

Mobil uyumlu, gorsel destekli s6zcilik oyunlari

6. Olgme-Degerlendirme ve Geri Bildirim Sistemleri

Otomatik madde lireten, puanlama yapan ve 6greniciye yonelik dneri sunan sistemler
El yazisi ya da dijital metinleri degerlendirebilen, rubrik tabanli sistemler
Geri bildirimleri (dil bilgisi, s6zciik, yapi vb.) kategorilere ayiran platformlar

7. Baglam ve Kiiltiirel Farkindalik Odakli Platformlar

Ana dili — hedef dil karsilastirmalarina dayali ¢ok dilli platformlar

iki ya da cok dillilere yonelik destekleyici dijital uygulamalar

Tirkgenin farklh baglamlarda kullanimini modelleyen dogal dil veri tabanlari

Halk anlatilari, masallar ve deyimlerin seslendirilip animasyonlastirilmasi

Sanal miize ve geleneksel deneyimlere dayal kiiltirel sanal gerceklik icerikleri

Tirk mimarisi, yemekleri, kiyafetleri, mizigi gibi unsurlarin dijital egitim ortamlarina aktarilmasi ve
oyunlastiriimasi

8. Kisisellestirilmis ve Uyarlanabilir Ogrenme Sistemleri

Ogrenicinin gecmis verilerine gore tekrarlari, eksik alanlari ve yeni icerikleri planlayan akilli mobil
asistanlar

Ogrenicinin 6grenme siirecine dair 6zerklik gelistiren, 6grenme analitigi sunan, giinliik gbrevlerle calisan
uygulamalar

Her giin 5 dakikalik hedefli alistirmalar sunan sistemler (sesletim, deyim, sézcik, dil bilgisi vb.)

Sinif ici 6lcme-degerlendirme, 6dev takibi, gelisim izleme amaciyla kullanilabilecek dijital paneller



9. Ogretici Destek Sistemleri
e Otomatik ders plani lireten yapay zek araglari (Ornegin eduaide.ai)
e Sinif yonetimi destegi, materyal secimi ve pedagojik dneriler sunan danisman sistemler (Ornegin
MagicSchool)
e Ogreticiye rehberlik eden yapay zeka asistanlari (Ornegin “Bu sinif ici problemi nasil ¢ézebilirim?” gibi
sorulara destek saglayan bir sistem)

Bu soruya verilen yanitlar dogrultusunda; gelistirilecek yapay zeka sistemlerinin yalnizca teknik olarak degil,
pedagojik olarak da vyapilandiriimis olmasi gerektigi vurgulanmistir. Tirkceye 06zgli sistemlerin
gelistiriimesinde kdltiirel baglam, dilin yapisal 6zellikleri ve 6grenici profili gibi unsurlarin dikkate alinmasi
gerektigi sikca dile getirilmistir. DDi uzmanlarinin degerlendirmesiyle bu fikirlerin prototiplestirilmesi, veri
altyapisi olusturulmasi ve pilot uygulamalarla denenmesi 6nerilmistir. Ayrica HiNative benzeri ancak Tirkiye
menseli, 6gretim baglamina uygun yapay zeka sistemleri gelistirme ihtiyaci 6ne ¢ikmistir. Otomatik hata
diizeltme sistemleri, yapay zeka destekli gorsel ve sesli sozliikler, metin ve sdzclik diizeyini belirleyebilen siklik
analiz araclari ile bu analizleri mimkiin kilacak zengin Tiirkce derlemlerin olusturulmasi onerilmektedir.
Yabanci dil olarak Tirkge 6grenenler icin 6rneklerle desteklenmis “yabanci dostu” derlemler, Quizlet benzeri
otomatik kart Gretme araclari ve deyim-mecaz ¢6ziimlemeye yonelik anlam eslestirme sistemleri gibi aracglar
da ihtiyaclar arasinda sayilmistir. Bireysellestirilmis egitime yonelik olarak; sesbilgisi, bicimbilim, s6zdizim ve
kullanimbilim gibi dilin alt katmanlarini hedefleyen ve 6grenicinin yas, cinsiyet, sosyo-kiiltlirel diizeyi gibi
bireysel o6zelliklerini dikkate alan uygulamalarin gelistiriimesi 6nerilmistir. Tim bu teknolojik gelismelerin
surdirdlebilir bicimde kullanilabilmesi icin hem 06gretici hem de 6grenicilerin yapay zekd okuryazarligi
konusunda desteklenmesi gerektigi vurgulanmis, ayrica yazili ve so6zI{ tretimleri analiz edebilen bulut tabanh
gelisim izleme sistemlerinin (Ornegin MEB EBA Ders platformu) olusturulmasi gerektigi ifade edilmistir.

Gelistirilecek mobil ve web tabanli uygulamalarin iletisim temelli, kapsayici, mizah duygusu tasiyan ve dil
Ogrenicisini sosyal bir aktor olarak goéren bir yaklasimla tasarlanmasi gerektigi vurgulanmistir. Bu
uygulamalarin yalnizca bireysel 6grenmeyi degil, sinif ici 6gretimi de desteklemesi ve kurum disi ortamlarda
da kullanilabilir olmasi beklenmektedir. KVKK ve veri gizliligi ilkelerine uyumlu, 6gretici ve 6grenici etkilesimini
kolaylastiran, 6grenme siirecini kisisellestiren sistemlerin 6ncelikli olmasi gerektigi ifade edilmistir. AO-A1-
A2 diizeyleriicin periyodik tekrar temelli mobil uygulamalara 6zel bir ihtiyac oldugu belirtilirken gelistirilecek
uygulamalarin yalnizca belirli bir diizeye degil, tim dil dlizeylerine ve tim becerilere hitap etmesi gerektigi
de belirtilmistir. Dahasi bu uygulamalarin ceviri temelli yaklasimlardan uzak durarak Tirkcenin dogal
isleyisini, iletisimsel yonini ve sosyokdltirel farkhliklari yansitmasi beklenmektedir. Son olarak yapay zeka
sistemlerinin gelistirilmesinde kullanilacak verilerin derlenmesini ve isaretlenmesini kolaylastiracak kullanici
dostu arayuzlere ihtiyac duyuldugu dile getirilmistir.

Soru 2: Ne tiir oyunlar gelistirilebilir?

Katilimcilar Tarkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde oyun temelli yaklasimlarin 6grenicinin motivasyonunu
artirdigini, dil becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugunu belirtmistir. Mevcut oyunlarin cogunlukla 6lgme-
degerlendirme temelli oldugu, bunun yerine 6grenicinin gercek hayattaki ihtiyaclarina yanit veren eylem
odakl, senaryo tabanl, kiltlrel icerikli ve diizeylendirilebilir oyunlara ihtiya¢ duyuldugu vurgulanmistir.
Avyrica dijital oyunlastirma, sanal gerceklik ve yapay zeka destekli oyun sistemlerinin gelistirilmesi 6nerilmistir.

Katilimcilarin katkilariyla sekillenen baslica temalar asagida gruplandirilarak verilmistir:

1. Konusma ve Sesletim Odakli Oyunlar
e Ogreniciyi dogrudan konusturan, sesletimine geri bildirim veren oyunlar
e Giinliik senaryolara dayali rol yapma oyunlari (Ornegin kafede siparis, hastanede randevu alma)
e Dinleme ve ardindan konusarak tepki verme tizerine kurulu etkilesimli senaryo oyunlari
e Dijital dedektif oyunlari

2. Yazma ve Hikayelestirme Oyunlari
e Ogrenicinin metin yazdigi, hikaye kurgusunu belirleyebildigi etkilesimli yazi oyunlari



e Ogrenicilerin seceneklere gore hikayeyi ilerlettigi, ayni zamanda yeni sézciik ve yapilarla karsilastigi
secmeli hikaye oyunlari (Ornegin Bandersnatch)
e Yazma hatalarini otomatik analiz eden oyunlastiriimis sistemler

3. Sozciik ve Dil Bilgisi Oyunlari

Sozclik dagarcigini gelistiren eslestirme, tahmin, gruplama oyunlari

Es anlamli, zit anlamli, baglama gore sozciik se¢imi gibi tematik sézciik oyunlari
Paragraf tamamlama formatinda, baglamdan s6zcliglin anlamini ¢tkarma oyunlari
Zamanlara gore fiil ve ek ¢alistirma, ciimle olusturma ve siralama oyunlari
Surikle-birak mantigiyla ¢calisan ciimle tamamlama etkinlikleri

4. Kiiltiirel igerikli Oyunlar

Tirk kiltdrine ait bilgi yarismalari (yemekler, deyimler, gelenekler)

Atasozleri ve deyim tamamlama oyunlari

Kiltdrlerarasi karsilastirmalar yapmaya tesvik eden oyunlastirilmis ortamlar

Ogreniciye Tirk kiltirini tanitan sanal rehber oyunlar (Ornegin “Bir Anadolu diigiiniine katil”
similasyonu)

ikinci soruya verilen yanitlar incelendiginde mobil ve masaiistii uyumlu, reklamsiz ve kullanici dostu
araylzlere sahip oyunlastiriimis dil 6grenme araglarina ihtiya¢ duyuldugu vurgulanmistir. Gelistirilecek
oyunlarin yalnizca eglence amacl degil; 6gretici nitelikte, belirli kazanimlara hizmet eden yapilar olmasi
gerektigi belirtilmistir. Bu baglamda Wordwall ve LearningApps gibi platformlar icin 6zellestirilmis iceriklerin
hazirlanmasi 6nerilmistir. Takim ¢alismasina tesvik eden yarisma, s6zciik bulma ve zamanli gérev oyunlari ile
dijital kagis oyunlarinin (Ornegin gérev tamamlama, ipucu bulma ve takim icinde gérev paylasimi gibi unsurlar
iceren uygulamalar) 6grenicilerin etkilesim ve motivasyonunu artirmada etkili olacagina dikkat cekilmistir.
Avyrica Factile gibi platformlar tizerinden uygulanabilecek Jeopardy tarzi bilgi yarismalarinin, bilgiyi pekistirme
ve hatirlamayi destekleyen araclar olarak kullaniimasi 6nerilmistir. Dahasi 6grenicilerin gelisimini analiz eden,
basarilarini kaydeden, yapay zeka destekli gercek zamanli geri bildirim sistemleri tasarlanmasi énemli bir
ihtiyac olarak 6ne ¢ikmistir. Ayrica her 6greniciye 6zel “senaryo setleri” sunan ve goérevler iceren simulasyon
oyunlarinin gelistirilmesi gerektigi ifade edilmistir. Oyunlarin basarisinda diizeylendirme, yas gruplarina
uygunluk, kultiirel baglamin dikkate alinmasi ve gorsel-isitsel cesitlilik unsurlarinin belirleyici oldugu
vurgulanmistir. Ozellikle okul dncesi, okul ¢agi ve geng yetiskin gruplari icin farkli yas kategorilerine uygun
oyunlarin tasarlanmasi 6nerilmistir. Okids gibi cocuklara yonelik uygulamalar ile Ruby Rei gibi tiim diizeyleri
kapsayan, gorev temelli “ciddi oyun” (serious games) érneklerinin Tlirkce 6gretimi icin uyarlanmasina ihtiyag
duyuldugu belirtilmistir. Son olarak Grammarly gibi sistemlerde oldugu gibi hata tiirli, yanit slresi ve basari
orani gibi verilerin toplanmasi; bu dogrultuda gelistirilecek uygulamalarin hem semantik hem de morfolojik
acidan detayli sekilde yapilandiriimis etiketleme sistemlerine sahip olmasi gerektigi dile getirilmistir.

Soru 3: Otomatik test olusturma ve degerlendirme sistemlerine yénelik ne tiir ¢6ziimler iiretilebilir?

Katilimcilar Tirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde 6lgcme-degerlendirme siireglerinin dijitallestirilmesi ve
otomatiklestiriimesi yéniinde biyiik bir ihtiya¢ oldugunu belirtmistir. Ozellikle yazma ve konusma gibi
Uretimsel becerilerin dogru, gecerli ve glivenilir bicimde puanlanabilmesi, diizeye uygun test Uretiminin
kolaylastiriimasi ve 6greticilerin is yukiniln azaltilmasi 6ne cikan beklentilerdir. Ayrica D-AOBM’ye dayall
oOlcltlerin sistematik olarak uygulanabilecegi akilli, kisisellestirilmis ve uyarlanabilir test sistemlerine duyulan
ihtiyac vurgulanmistir.

Katilmcilarin gérislerinden yola ¢ikarak ortaya ¢ikan temalar asagida siniflandiriimistir:

1. Konusma Uretimini Degerlendiren Sistemler
e Ogrenici konusmalarini sesli analiz ederek sesletim, akicilik, dil bilgisi ve sdz varligi bakimindan
degerlendiren yapay zeka sistemleri
e Konusma sinavlarinda kullanilabilecek senaryo bazli sesli yanit sistemleri
e Farkli ana dili konusurlari Gzerinden egitilmis konusma tanima ve siniflandirma araclari
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2. Yazili Uretimi Degerlendiren Sistemler
e Ogrenici kompozisyonlarini dil bilgisi hatalari, sdzciik cesitliligi, bagdasiklik, akicilik gibi dlciitlere gore
analiz eden otomatik sistemler
e Bireysel yazi stiline ve 6greticinin degerlendirme tercihine uyum saglayabilen yapay zeka asistanlari
e Acik uclu yazili yanitlari anlam ve tutarlilik bakimindan ¢ok boyutlu analiz edebilen sistemler

3. Soru Uretimi Yapan Sistemler
e D-AOBM diizeylerine uygun okuma, dinleme, yazma ve konusma maddeleri liretebilen sistemler
e Metinlerden otomatik olarak anlam, sozcik, dil bilgisi sorulari olusturabilen araglar
e Temaya, beceriye, hedef s6zciik ve dil bilgisi yapisina gore test Gretimi yapilabilen uyarlanabilir araytzler
e Tema sonlarinda kullanilabilecek 6z degerlendirme testleri

4. Geri Bildirim Veren Sistemler
e Ogrenicinin test performanslarini analiz eden, gelisimini izleyen, eksik alanlari raporlayan sistemler
e Yazli ve sozll tretimlerde gicli ve zayif yonlere gore geri bildirim sunan analiz motorlari
e Aracilik becerilerini de kapsayacak bicimde D-AOBM’ye uygun puanlama sistemleri (Ornegin Duolingo
ingilizce Testi)
e Yazma ve konusma becerilerini 6lcen E-rater benzeri otomatik puanlama yazilimlari

Soruya dair yanitlar degerlendirildiginde YTO ve D-AOBM ilkelerine dayali, beceri odakli ve rubrik temelli
puanlama sistemlerinin gelistirilmesi gerektigi vurgulanmistir. Katilimcilar yalnizca dogru-yanhs odakh degil,
beceri temelli, acik uclu ve senaryo destekli 6lgme sistemlerine yonelmenin 6nemine dikkat cekmistir. Yapay
zeka destekli 6lgme-degerlendirme sistemlerinin gecerlik, glivenirlik, etik ilkeler, veri glivenligi ve 6grenici
cesitliligi gibi konulara duyarh bicimde tasarlanmasi gerektigi belirtilmistir. Bu sistemlerin yalnizca
Ogrenicilere degil, ayni zamanda 0Ogreticilere rehberlik edecek islevler tasimasi ve bdylece degerlendirme
sirecinin bir 6grenme slrecine donidsmesine katki saglamasi gerektigi ifade edilmistir. Bu kapsamda
Ogreticinin zaman yonetimini kolaylastiracak, sorulari otomatik olarak Uretebilen sistemlerin ve sorularin
tutarlihgini, anlam ayirt ediciligini ve dilsel dogrulugunu kontrol edebilen araglarin gelistirilmesi 6nerilmistir.
Ayrica 6greticiye 6zel 6neriler sunan ve bireysel degerlendirme tarzina uyum saglayabilen yapay zeka temelli
yardimci sistemlerin tasarlanmasi gerektigi dile getirilmistir. Bunlara ek olarak goz izleme ve kalp ritmi 6lcme
gibi bilissel ve duygusal verilere dayali degerlendirme ortamlarinin olusturulmasi énerilmis, bu tir sistemlerin
ozellikle dil laboratuvarlarinda test edilebilecek deneysel 6lcme modelleri gelistirmek icin kullanilabilecegi
dile getirilmistir.

3. OTURUM

Uglincli oturumun amaci, birinci ve ikinci oturumlarda ortaya koyulan ihtiyaclar ve uygulama fikirleri
dogrultusunda is birligi ve veri paylasimi konularinda somut adimlar belirlemek; bu dogrultuda Oneriler
gelistirerek stratejik planlamaigin bir temel olusturmaktir. Bu oturum (¢ ana soruya odaklanmaktadir:

1. Bir dnceki oturumda 6nerilen uygulamalarin gelistirilmesi slirecine nasil destek olabilirsiniz? Sahsinizin ve
kurumuzun katkisi ne olabilir? (Ogrenici yazilari, konusma kayitlari gibi verilerin toplanmasi vb.)

2. Ulusal ve uluslararasi diizeyde is birligi firsatlari hakkinda neler diisiintrsiiniiz? Neler 6nerirsiniz?

3. Sizce TOMER'ler ve yapay zeka uygulamalari gelistiren arastirmacilar arasinda nasil bir is birligi
gelistirilebilir? Arastirmacilar hangi alanlarda birbirlerini destekleyebilir?

Soru 1: Bir énceki oturumda énerilen uygulamalarin gelistirilmesi siirecine nasil destek olabilirsiniz?
Sahsinizin ve kurumuzun katkisi ne olabilir? (Bgrenici yazilari, konusma kayitlari gibi verilerin toplanmasi
vb.)

Katihmcilar 6grenici verilerinin etik ilkelere uygun bicimde toplanip paylasilabilecegini, uygulamalarin sinif
ortaminda test edilebilecegini ve kurumsal diizeyde veri erisiminin kolaylastirilabilecegini belirtmistir.
Ogretim materyali Giretimi, diizey uyarlamalari ve degerlendirme araclarinin gelistirilmesi gibi akademik icerik
katkilarinin yani sira séylem ¢oziimlemesi ve Ogretici egitimi gibi 6zel alanlara yonelik destekler de dile
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getirilmistir. Ayrica yazilim gelistirme, dogal dil isleme ve yapay zeka uygulamalari gibi teknik alanlarda hem
bireysel hem de kurumsal diizeyde katki saglanabilecegi ifade edilmistir.

Katilimcilarin yanitlar dogrultusunda 6ne cikan katkilar asagidaki basliklar altinda 6zetlenmistir:

1. Veri Saglama ve Pilot Uygulama Destegi Saglanmasi

e Odevler, sinav kagitlari ve sinif ici etkinliklerden elde edilen yazili verilerin anonimlestirilerek paylasiimasi

e Sinif ici diyaloglar, rol yapma etkinlikleri ve konusma sinavlarindan elde edilen sézIl verilerin toplanip
paylasiimasi

e Hata tirleri, sik yapilan yanlislar gibi gercek kullanici davranisina dayali verilerin saglanmasi

e Uygulama beta sirlimlerinin temsil edilen kurumlarda uygulanmasi ve 0gretici-6grenici geri
bildirimlerinin toplanmasi

e Dil merkezleri arasinda veri toplama ve veri erisimi izinlerinin kolaylastiriimasi

2. Akademik igerik Destegi Sunulmasi

Dilizeye uygun yazma, konusma ve dil bilgisi etkinlikleri gibi 6gretim materyallerinin hazirlanmasi
Metin uyarlama, diizeylendirme ve diizey tanimlama calismalarinin yapilmasi

Soylem ¢oziimlemesi, fonetik, kullanimbilim gibi 6zel alanlarda danismanlik sunulmasi

Rubrik gelistirme, otomatik puanlama sistemlerinin gecerlik/gtivenirlik esaslarina gére yapilandiriimasi
Ogretici egitimi siireclerinin hazirlanmasi, yiritiilmesi ve degerlendirilmesi

3. Yapay Zeka Gelistirme Destegi Verilmesi

Dogal dil isleme alaninda teknik altyapi ve AR-GE destegi saglanmasi

Kodlama, yazilim gelistirme, hibrit (web ve mobil) tabanli uygulama tasarimi yapilmasi
Prototip, model, e-icerik liretimi ve etiketleme siireclerinde gérev alinmasi

Web 2.0 araclari ve yapay zeka teknolojileri tizerine 6gretici egitimlerinin verilmesi

Birinci soruya verilen yanitlar; yapay zeka destekli Turkce 6gretim uygulamalarinin gelistiriimesinde veri
temelli is birliginin, akademik ve teknik uzmanhgin ve saha destegi slireclerinin 6nem tasidigini ortaya
koymustur. Veriye erisiminin yalnizca nicel buylkliklere degil; etik izinler, dil diizeyi uygunlugu, kiltirel
cesitlilik ve gercek kullanim baglami gibi niteliksel unsurlara da dayanmasi gerektigi dile getirilmistir.
Akademik icerik destegi kapsaminda metin gelistirme gibi yeni veri tretimi katkilarinin yani sira otantik veri
toplama desteginin de sunulabilecegi belirtilmistir. Yazilm gelistirme, dogal dil isleme ve yapay zeka
modellerinin egitimi gibi alanlarda hem kurumsal hem de bireysel olarak 6nemli destekler sunulabilecegi
ifade edilmistir. Gelistirilecek uygulamalarin yalnizca teknik olarak degil, pedagojik ve etik boyutlarda da
desteklenmesi gerektigi net bir sekilde vurgulanmistir. Bunlara ek olarak uygulamalarin niteligini
degerlendirme, veri bosluklarini tespit etme ve arastirmalarda odaklanilmasi gereken yonleri tespit etme gibi
analiz ve danismanlik temelli desteklerin saglanabilecegi belirtilmistir. Etik onay siireglerinin hizlandiriimasi,
veri toplama izinlerinin kolaylastiriimasi ve uygulama ortamlarinin saglanmasi gibi idari katkilar da one
citkmistir.

Soru 2: Ulusal ve uluslararasi diizeyde is birligi firsatlari hakkinda neler diisiiniirsiiniiz? Neler énerirsiniz?

Katilimcilar yapay zeka destekli Tiirkce 6gretimi uygulamalarinin gelistirilmesi slirecinde hem ulusal hem de
uluslararasi diizeyde glicll is birligi aglarinin kurulmasi gerektigine dikkat ¢cekmistir. Ortak projelerin
gelistirilmesi, yapay zekad destekli calismalara kaynak olusturacak ortak veri havuzlarinin kurulmasi ve
teknokentlerdeki yazilim sirketleriyle is birliklerinin saglanmasi 6nerilmistir. Uluslararasi alanda Avrupa
merkezli arastirma programlarina katihim, ¢ok dilli projelerin hayata gecirilmesi ve yurt disindaki kurumlarla
ortak icerik tiretimi gibi 6neriler 6ne ¢cikmistir.

Bu kapsamda katilimcilarin 6nerileri iki baslik altinda 6zetlenmistir:

1. Ulusal Diizeyde is Birligi Onerileri
e TOMER'ler arasi ortak proje gelistirme siireclerinin baslatilmasi
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e Yapay zekd uygulamalarina kaynaklik edecek ortak bir dijital platformda bir veri havuzunun
olusturulmasi

e Universitelerdeki teknokentlerde yer alan yazilim sirketleriyle proje bazli is birliklerinin gelistirilmesi

e TUBITAK, YOK ve MEB gibi kurumlarla koordinasyon saglanarak bu siireclerin kurumsal ve siirdiirilebilir
bir cerceveye oturtulmasi

e Teknik ve pedagojik ihtiyaclari dengeli bir sekilde karsilayan ¢ok disiplinli ¢alisma gruplarinin
olusturulmasi

e Dil bilimi, egitim, yapay zeka miihendisligi, grafik tasarim gibi farkli alanlardan uzmanlarin yer aldigi dijital
uygulama gelistirme komisyonlarinin kurulmasi

e Yapay zeka okuryazarligi, veri etiketleme ve icerik Giretimi konularinda 6greticilere yonelik atdlye ve
sertifika programlarinin diizenlenmesi

2. Uluslararasi Diizeyde is Birligi Onerileri
e Tirkcenin yabanci dil olarak 6gretiminde Erasmus+, Horizon Europe gibi uluslararasi projelere katilimin
artiriimasi
COST gibi uluslararasi arastirma aglarina basvuru yapilarak akademik is birliklerinin kurulmasi
ALTE gibi uluslararasi dil yeterlik kuruluslariyla is birligi saglanmasi
Yurt disindaki tniversitelerle ve yurt disinda gérev yapan ogreticilerle is birligi saglanmasi
Yurt disindaki iniversitelerden veri toplanarak Tiirkcenin farkli dil gruplarina 6gretilmesiyle ilgili cok dilli
projelerin gelistiriimesi
e Avrupa’daki egitim materyallerine benzer iceriklerin Tlrkgeye uyarlanmasi

Soruya verilen yanitlar incelendiginde yapay zeka destekli Turkce 6gretim uygulamalarinin gelistiriimesi
slrecinde ulusal diizeyde kurumsal ve disiplinler arasi is birliklerinin gliclendirilmesine, uluslararasi diizeyde
ise ¢ok dilli ve ¢ok kultlrli projelere aktif katilimin artiriimasina dayali, cok paydash bir is birligi modeline
duyulan gereksinim acikca ortaya koyulmustur. Bu Onerilere ek olarak siirecin sadece uygulama gelistirme
asamalarniyla sinirli kalmamasi gerektigi; veri paylasimini diizenleyecek mevzuat yapilarinin olusturulmasi, etik
ilkelere uygun acik erisimli platformlarin yapilandirilmasi ve is birligini strdurtlebilir kilacak organizasyonel
modellerin tasarlanmasi gibi yapisal katki alanlarinin da g6z 6niinde bulundurulmasi gerektigi dile
getirilmistir. Ayrica ulusal diizeyde yasanan yapisal sorunlarin asilmasinda, uluslararasi 6rneklerin tesvik edici
ve yol gosterici bir rol Uistlenebilecegi vurgulanmistir. Bunlarin yani sira ana dili Tlirkce olmayan 6greticileri
bir araya getirecek ziimreler olusturulmasinin ve Tirkoloji boliimleriyle imzalanacak protokollerin 6gretim
sureclerine katki saglayabilecegi belirtilmistir.

Soru 3: Sizce TOMER’ler ve yapay zekd uygulamalan gelistiren arastirmacilar arasinda nasil bir is birligi
gelistirilebilir? Arastirmacilar hangi alanlarda birbirlerini destekleyebilir?

Katihmcilar is birliginin etkin ve strdarilebilir olmasi icin ortak platformlarin kurulmasi, disiplinler arasi
ekiplerin olusturulmasi ve Ogretici ile yapay zeka gelistirici arasindaki bilgi alisverisinin giiclendirilmesi
gerektigini vurgulamistir.

Katilimcilarin gérisleri dogrultusunda 6ne ¢ikan oneriler asagida basliklar halinde sunulmustur:

1. Ortak Veri Altyapisi ve Derlemlerin Olusturulmasi

Her TOMER’in kendi derlemini olusturmasi ve bu derlemlerin ortak bir dijital platformda birlestirilmesi
Ortak bir veri tabani kurularak yapay zeka arastirmacilarinin kullanimina agilmasi

Sinavlar, yazih Grlnler, konusma kayitlari gibi gercek ve etiketlenmis verilerin paylasiimasi

Veri toplama, isaretleme, dijitallestirme ve kullanima hazir hale getirme siireglerinin standartlastiriimasi

2. ihtiyag Belirleme, Test ve Geri Bildirim Siireglerinin Yénetilmesi
e Ogreticilerin sahadan elde ettikleri deneyimleri yapay zeka arastirmacilarina aktarmasi, sinif igi
gozlemlerle ihtiyacg belirleme siirecine katki sunmasi
e Yazilim gelistiricilerin veriler dogrultusunda hata tanima sistemleri, yazili ve s6zli (iretim analiz araglari
gibi yapay zeka destekli uygulamalar gelistirmesi
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e Yapay zeka uygulamalarinin TOMER'lerde uygulanarak pilot calismalarin yapilmasi

e Ogrenici ve dgretici geri bildirimlerinin sistematik bicimde yazilim ekiplerine aktariimasi

e Geri bildirimler dogrultusunda wuygulamalarin siirekli glincellenerek sahaya uyumlu bicimde
iyilestirilmesi

3. Egitimlerin Sunulmasi ve Disiplinler Arasi is Birliklerinin Baslatiimasi

e Dil bilimi, egitim bilimleri, yapay zeka mihendisligi, yazihm gelistirme ve egitim teknolojisi gibi farkl
alanlardan uzmanlarin ortak ekipler olusturmasi

e Ogreticilerin yapay zeka okuryazarlig), yazilim ve veri etiketleme konularinda egitilmesi

e Uygulama gelistiricilerinin dil 6gretim slirecleri ve ihtiyaclar konusunda bilgilendirilmesi

e Girisim sirketleri, teknokentler ve tGiniversitelerin kulucka merkezleriyle is birligi yapilarak tirtin gelistirme
slreclerinin desteklenmesi

e Ortak calisma aglarinin olusturulmasi, arastirmacilarin uzmanlik alanlarina gére organize edilerek ortak
Uretim slreglerinin planlanmasi

Ucglincii soruya verilen yanitlar incelendiginde ortak veri altyapisinin olusturulmasi, saha temelli ihtiyaglarin
sistematik bicimde aktarilmasi ve disiplinler arasi is birliklerinin yapilandirilmasi gibi alanlar 6n plana ¢itkmistir.
Ayrica yapay zeka girisimcilerinin dogrudan, gérev tanimli ¢agrilar yaparak ihtiyag¢ analizi stireglerine katki
sunabilecekleri belirtilmis; boylece yalnizca teknolojik ¢oziim Ureticileri olarak degil, ayni zamanda stratejik
yonlendiriciler olarak da siirece etkin bir bicimde dahil olabilecekleri vurgulanmistir. Ote yandan paydaslarin
bir araya gelmesini kolaylastiracak ulusal ya da uluslararasi diizeyde proje platformlarinin olusturulmasi
gerektigi ifade edilmis; boylece zaman ve kaynak kullaniminin daha verimli hale gelecegi ileri stirtilmustdr.
Veri toplama algoritmalarinin gelistiriimesi, yalnizca teknolojik degil; ayni zamanda stratejik bir adim olarak
degerlendirilmistir. Bunun yani sira mevcut YTO sertifika programlari gibi uygulamalardan elde edilecek
kullanici gorislerinin Ogreticilerin ihtiyaglarini analiz etmede ve yapay zekd araclarini gelistirmede
kullanilabilecegi belirtilmistir. Disiplinler arasi partner bulmayi kolaylastiracak dijital alanlarin olusturulmasi,
Universitelerin kendi teknik ekiplerini kurmalar ve tim TOMER’ler icin merkezi bir ydnetici grubun
olusturulmasi gibi organizasyonel 6nerilere de yer verilmistir.

4. OTURUM

Dordinct oturumun amaci giin boyu tartisilan konular dogrultusunda, yapay zeka destekli dil 6gretimi
alaninda nasil bir stratejik plan gelistirilebilecegini belirlemektir. Oturum sonunda, katilimcilarin katkilariyla
ortakliklar ve is birligi firsatlari da goz 6niinde bulundurularak sirdirilebilir bir yol haritasi olusturulmasi
hedeflenmistir. Bu oturum (¢ temel soruyu merkeze almaktadir.

1. Sizce butoplantida tartisilan tim noktalari g6z 6niinde bulundurarak hayata gecirilmesi gereken arastirma
oncelikleri nelerdir? Hangi sorunlar 6ncelikli olarak ele alinmalidir?

2. Kisa vadeli (1 yil icinde) ve uzun vadeli (5 yil icinde) olarak neler yapilabilir?

3. Bu stratejik planin hayata gecirilebilmesi icin gereken fonlar nasil bulunabilir?

Soru 1: Sizce bu toplantida tartisilan tiim noktalari g6z éniinde bulundurarak hayata gegirilmesi gereken
arastirma éncelikleri nelerdir? Hangi sorunlar éncelikli olarak ele alinmalidir?

Katilimcilar yapay zeka destekli Tirkge 6gretimi alaninda etkili ve strdirilebilir dijital ¢ozimler lretebilmek
icin merkezi veri toplama sistemlerinin kurulmasi; dizeylendirme, hata analizi ve 6lgme sistemlerinde
standartlasmanin saglanmasi ve pedagojik icerik ile teknolojik altyapi arasindaki kopukluklarin giderilmesi
gerektigi konusunda fikir birligine varmislardir.

Katilimcilarin 6nerilerine dayanarak belirlenen baslica temalar asagida sunulmustur:
1. Yazma ve Konusma Odakl Otomatik Degerlendirme Araglarinin Gelistirilmesi

e GPT destekli sohbet botlari ve sesletim analiz sistemlerinin gelistirilmesi
e D-AOBM cergevesinde yapilandiriimis tematik diyalog setlerinin olusturulmasi
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e Yazma metinlerinde dil bilgisi, tutarhlik, s6zcik gesitliligi analizlerinin yapilmasi
e Kisisellestirilmis geri bildirim saglayan yapay zeka temelli metin diizenleyicilerin hazirlanmasi

2. Dil Diizeyi Belirleme ve Metin Diizenleme Araglarinin Hazirlanmasi
e D-AOBM ile uyumlu metin diizeyi belirleyici yapay zeka sistemlerinin gelistiriimesi
e Metin sadelestirme, zorluk analizi, s6zciik sikligi belirleme algoritmalarinin tretilmesi
e Ozel amacli Tirkgeye (akademik, is, saglik Tiirkgesi vb.) uygun igerik Giretiminin planlanmasi

3. Oyunlastiriimis, Gorev Odakli ve Etkilesimli Uygulamalarin Gelistirilmesi
e Gorev tabanli mobil oyunlar (rol yapma, similasyon) gelistirilmesi
e Kdilturel icerikle zenginlestirilmis senaryo tabanli oyunlar olusturulmasi
e Etkilesimli dijital kagis oyunlari

4. Merkezi ve Standartlastirilmis Veri Altyapisinin Olusturulmasi
e Kurumsal ve bireysel katkilarla veri derleme stratejilerinin gelistirilmesi
e Anonimlestirme, etiketleme ve diizeylendirme protokollerinin sistemlestirilmesi
e Sesli, yazili ve video iceriklerin D-AOBM ile uyumlu bir sekilde siniflandiriimasi

5. Cati Yapilar ve Koordinasyon Mekanizmalarinin Planlanmasi
e TOMER’lerin akademik toplantilar disinda bir cati altinda toplanacaklari bir platform olusturulmasi
e Verive Urin takibi yapacak merkezi bir ydonetim yapisinin planlanmasi
e Gorev ve sorumluluk paylasimina dayali is bolim{inin yapilmasi

Soruya verilen yanitlar ele alindiginda yapay zekad destekli Tirkce Ogretimi alaninda ilerleyebilmek icin
Ogreticilere ve o6grenicilere yonelik teknoloji tabanli farkli egitim modilleri hazirlanmasinin gerektigi
vurgulanmistir. Ozellikle Tiirkceye 6zgii metinden sese, sesten metne dénistiiren sistemlerinin gelistirilmesi;
kullanicilarin dil gelisim stireclerini analiz eden ve bu siireglere gére dnerilerde bulunan bir 6grenme analitigi
altyapisinin kurulmasi énerilmistir. TOMER veri havuzunun olusturulmasi, derlem standardi belirlenmesi icin
bir calistay diizenlenmesi, konusma ve yazma becerilerine odaklanan pilot uygulama projelerinin baslatiimasi,
disiplinler arasi ekipler kurularak gorev dagiliminin yapilmasi 6nemli adimlar arasinda yer almistir. Kendi
kendine Tirkce 6grenmeyi destekleyecek modiillerin tasarimi ve bu araglarin farkl ana dili gruplari igin
uygunluk analizlerinin yapilmasi da énemli ihtiyaclar arasinda belirtilmistir. Ogrenici yazilari, ses kayitlari,
konusma metinleri ve ders materyallerini kapsayan genis 6lcekli bir Tirkce Ogretimi Ulusal Derlemi’nin
kurulmasi 6nerilmistir. TUBITAK projelerine ek olarak teknokent projeleri araciligiyla hem calismalarin nicelik
olarak artirilmasi hem de niteliklerinin analiz edilerek yeniden yapilandiriimasi hedeflenmistir. Tum bu
sureclerin yuratilmesinde veri glvenligi, KVKK uyumlulugu, etik onam protokolleri, uygulama ici kullanici
haklari, dijital etik rehberleri ve etik veri paylasimi sinirlari konularinin titizlikle gz 6niinde bulundurulmasi
gerektigi vurgulanmistir.

Soru 2: Kisa vadeli (1 yil igcinde) ve uzun vadeli (5 yil icinde) olarak neler yapilabilir?

Katihmcilar yabanci dil olarak Tirkce o6gretiminde yapay zekd destekli sistemlerin gelistiriimesi ve
uygulanmasina yonelik kisa ve uzun vadeli bir yol haritasi ortaya koymuslardir. Kisa vadede (0-1 yil) temel bir
altyapinin olusturulmasi, veri standartlarinin belirlenmesi ve ilk prototip uygulamalarin gelistirilerek pilot
denemelere baslanmasi konularinda fikir birligine varilmistir. Uzun vadede (1-5 yil) ise Tirkceye 6zgi biyik
dil modellerinin, otomatik 6lcme-degerlendirme sistemlerinin hayata gecirilmesi, kiltirel unsurlar iceren
0zglin uygulamalarin ve kurumsal dizeyde sirdirilebilir dijital platformlarin kurulmasi 6nerilmistir.

Katilimcilarin 6nerileri dogrultusunda belirlenen kisa ve uzun vadeli yol haritasi asagida sunulmustur:
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. Kisa Vadede (0 - 1 Yil) Yapilabilecek Eylemler

Altyapi Kurma ve Koordinasyon Saglama

o TOMER’ler, mithendislik fakiilteleri ve arastirmacilar arasinda ortak bir iletisim ve proje platformunun
kurulmasi

o Alan uzmanlarinin ve teknik gelistiricilerin dahil oldugu ¢alisma gruplarinin olusturulmasi

o Yapay zeka okuryazarligina yonelik 6gretici egitimi modullerinin gelistiriimesi

o Sureci yonetmek icin merkezi bir dernek, ¢ati olusum veya proje koordinasyon merkezinin kurulmasi

Veri Toplama ve Standart Olusturma

o D-AOBM'ye gore siniflandiriimis, etik ilkelere uygun 6grenici verilerinin toplanmasi
o Veri etiketleme, formatlama ve anonimlestirme protokollerinin olusturulmasi

o TOMER’ler arasi is birligiyle pilot veri setleri paylasiminin baslatiimasi

Prototip Uygulamalar Gelistirme

o Diuzey belirleme uygulamalari, sohbet botlari, hata diizeltme araglarinin ilk stiriimlerinin gelistirilmesi

o Kullanici testleriile ilk prototipler tizerinde geri bildirim toplama siireglerinin baslatiimasi

o Buuygulamalarigin kullanilabilecek mevcut sistemlere (Ornegin ChatGPT, Canva Al vb.) Tiirkgeye 6zgii
veri girislerinin yapilmasi

Fon Bulma ve Projelendirme
o TUBITAK, Erasmus+, YOK, YTB gibi kurumlarla gériisiilerek finansal destek olanaklarinin arastirilmasi
o 1vyillikis planinin 3’er aylik takvimli somut adimlarla hazirlanmasi

Uzun Vadede (1 - 5 Yil) Yapilabilecek Eylemler

Yapay Zeka Destekli Platformlar Olusturma

o D-AOBM ile uyumlu tam kapsamli bir Tiirkge 6gretim portalinin kurulmasi (diizey belirleme, yazma-
dinleme-konusma analizi, geri bildirim)

o Tirkceye 6zgl blyilk dil modellerinin gelistirilerek sadece yabanci dil olarak Tirkge 6gretimi
baglaminda egitilmis bir dil modelinin olusturulmasi

Otomatik Olgme-Degerlendirme Sistemleri Gelistirme

o Dort temel beceriyi kapsayan otomatik test iretimi ve puanlama sistemlerinin gelistirilmesi

o Yapay zeka destekli yazili ve sesli Gretimlerde rubrik bazli, agiklamali geri bildirim sunan degerlendirme
modiillerinin olusturulmasi

o Yazili/s6zlt 6lgme araglari, gevrim ici yazma platformlari, adaptif 68renme sistemlerinin olusturulmasi

Gorev Tabanl ve Kiiltiir Temelli Uygulamalar Gelistirme

o Senaryo ve gorev tabanli oyunlastiriimis mobil/web uygulamalarinin gelistirilmesi

o Turk kalturtne, deyimlere, geleneklere dayali dijital simllasyonlarin ve sanal gergeklik igeriklerinin
olusturulmasi

Kurumsallagsma ve Standartlagsmayi Saglama

o TOMER’ler arasinda akreditasyon sistemine dayali bir veri paylasim ve degerlendirme aginin kurulmasi

o Egitim fakilteleri, mihendislik bdlimleri, dogal dil isleme laboratuvarlarn ve kiltir kurumlariyla
kurumsal diizeyde AR-GE protokollerinin imzalanmasi

Bilimsel Uretim Yapma ve Yayginlastirma

o Derlem, sinav veri setleri gibi ciktilarin agik erisimli olacak sekilde bilimsel veri havuzlarina
dondstirilmesi

o Konferanslar, yaz okullari ve kulugka merkezleriyle girisimcilik ekosisteminin desteklenmesi

o Akademik danismanlik, egitim ve yayginlastirma faaliyetlerinin strdirilebilir bicimde planlanmasi
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Verilen yanitlar dogrultusunda bir yillik stire zarfinda pilot uygulamalarin yiratilmesi, elde edilen bulgularin
raporlanmasi ve sirdirilebilirlik icin gerekli fon basvurularinin yapilmasi beklenmektedir. Ayrica orta vadede,
ELSA benzeri bir Tlrkge sesli tiretim analiz araci gelistirilmesi 6nerilmistir. Calismalarin strekliligini saglamak
amaciyla lisansisti 6grenicilerin bu alana yonlendirilmesini tesvik edecek akademik programlar gelistirilmesi
glindeme getirilmistir. Tim bu slreglerde, 6gretimin merkezinde yer alan 06grenicilerin gorlslerine
basvurulmasinin ve bu goérislerin tasarim sireclerine dahil edilmesinin 6nemine 6zellikle vurgu yapilmistir.

Soru 3: Bu stratejik planin hayata gegirilebilmesi icin gereken fonlar nasil bulunabilir?

Yapay zeka ve dijital teknolojilere dayali projelerin strdirilebilirligi icin stratejik bir fonlama sistemine ihtiyag
duyuldugu vurgulanmistir. Katilimcilar ulusal diizeyde TUBITAK, BAP, YOK ve Yunus Emre Enstitiisi;
uluslararasi diizeyde ise Erasmus+, Horizon Europe, UNESCO ve British Council gibi kuruluslarin destek
potansiyeline dikkat cekmistir. Ayrica 6zel sektor, girisimcilik merkezleri ve kitlesel fonlama platformlari da
icerik Gretimi ve yayginlastirma icin 6nemli alternatif kaynaklar olarak sunulmustur. Bu slreclerin etkin
yonetimi icin proje ekipleri ve izleme mekanizmalarinin olusturulmasi énerilmistir.

Katilimcilar tarafindan 6nerilen baslica fon kaynaklari ve bu fonlara uygun proje fikirleri asagida sunulmustur:

1. Ulusal Fon Kaynaklari

e TUBITAK Projeleri
o 1001, 1002, 4005, 1505 gibi programlarla yapay zeka destekli 6gretim teknolojileri, yabanci dil olarak
Turkce 6gretiminde dijital donlisiim projeleri, 6lgme-degerlendirme araclarinin gelistirilmesi projeleri
e Universite Destekleri
o Bilimsel Arastirma Projeleri ile kurum igi klguk o6lgekli pilot uygulamalar, prototip testleri, derlem
olusturma calismalari
o Resmi Kurumlar ve Bakanliklar
o YOK, YTB, TDK, Yunus Emre Enstitiisti, Kultiir Bakanligi, Genglik ve Spor Bakanligi gibi kurumlar; ulusal
dizeyde dil, kiiltlir ve egitim projeleri; 6zellikle iki dilli, gd¢men ve diaspora odakli projeler
e Teknokent ve Girisimcilik Fonlar
o Egitim teknolojileri (EdTech) alaninda teknoparklar ve kulugka merkezleri {zerinden girisimcilik
destekleri; KOSGEB, yazilim ve dijital icerik Giretimi yapan girisimcilere verilen destekler
2. Uluslararasi Fon Kaynaklari

e Avrupa Birligi Programlari
o Erasmus+ KA2: Yenilikgi Egitim Ortakliklari (TOMER'ler ile diger Avrupa dillerini 6greten kurumlarla
ortak projeler; dil teknolojileri, yapay zeka, 6gretici egitimi gibi alanlara yonelik projeler)
o Horizon Europe (Teknoloji destekli egitim, yapay zeka destekli dil 6gretimi konularina uygun ¢agrilarla
ylksek bitceli arastirma projeleri)

Uluslararasi Kurumlar ve STK’lar
o UNESCO, UNICEF, Avrupa Konseyi, World Bank, British Council gibi organizasyonlar (6zellikle ana dili
disindaki dillerin egitimi, dijital esitsizlik, multeci/diaspora ¢alismalari)

Yabanci Universiteler ve Kiiltiir Enstitiileri
o Tirkiye disinda Tlrkge 6greten Universiteler, Turk kaltir vakiflari ve diaspora kuruluslari ile ortak fon
projeleri (6zellikle Almanya, Belcika, Azerbaycan, Kazakistan gibi tlkelerde)

ilgili soruya verilen yanitlar g6z éniinde bulunduruldugunda yukarida listelenen énerilere ek olarak Duolingo,
Busuu, Memrise ve LingQ gibi uluslararasi dil 6grenme platformlarina, Tirkceye 6zgl modiillerin dahil
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edilmesi yoninde teklifler sunulabilecegi ifade edilmistir. Bu tlr platformlarda "icerik tretici ortak" olarak yer
almanin, hem maddi fon saglama hem de daha genis bir kullanici kitlesine ulagsma acisindan 6nemli firsatlar
yaratabilecegi belirtilmistir. Ozellikle kiiltirel icerikli, oyunlastirilmis ya da etkilesimli uygulamalarin
gelistirilmesi slrecinde Kickstarter, Indiegogo, Patreon gibi kitlesel fonlama mecralan ile kamu-ozel
ortakliklarina basvurulabilecegi belirtilmistir. Ayrica egitim teknolojileri alaninda faaliyet gésteren 6zel yazilim
firmalariyla hizmet ortakliklari kurulmasi ve riin gelistirici is birlikleri olusturulmasi énerilmistir.

Tim bu sireglerde fon kaynaklarinin etkin bicimde degerlendirilmesi ve projelerin sistematik olarak
yapilandiriimasi amaciyla kurumsal diizeyde fon takibi ve projelendirme mekanizmalarinin olusturulmasi
gerektigi vurgulanmistir. Bu kapsamda, proje cagrilarinin ve siirecinin takibini ve basvuru koordinasyonunu
ylritecek linguistlist gibi bir fon ekibinin kurulmasi oOnerilmistir. Boyle bir yapinin, disiplinler arasi
basvurularin koordinasyonunu saglayarak TOMER 6gretim elemanlari, yaziim gelistiriciler, grafik tasarimcilar
ve Olcme-degerlendirme uzmanlarini bir araya getirebilecegi ve bu sayede cok disiplinli proje yazma
ekiplerinin olusturulmasinin 6niini acabilecegi vurgulanmistir.

GENEL DEGERLENDIRME

“Tirkcenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Onceliklendirilmesi Gereken Yapay Zeka Destekli Arastirmalar”
baslikli arama konferansi, Tlrkcenin yabanci dil olarak 6gretimi alaninda yapay zeka uygulamalarinin mevcut
durumunun kapsamli bir sekilde degerlendirilmesini saglamistir. Konferansta, alandaki 6nemli ihtiyaclar ve
potansiyel uygulama fikirleri net bir sekilde ortaya konmustur. Ayrica is birligi ve veri paylasimi icin somut
adimlar atilmasina zemin hazirlanmis; gelecege yonelik stratejik bir yol haritasi ¢izilmesine de 6nemli katkilar
saglanmistir. Etkilesimli bir yaklasimla diizenlenen konferans, alanin farkli paydaslarini bir araya getirerek
verimli bir bilgi ve deneyim alisverisine olanak saglamistir. Elde edilen degerli bilgiler ve katilimcilarin aktif
katihmi, gelecekte bu alanda yapilacak ¢alismalar icin 6Gnemli bir motivasyon kaynagi olmustur.

Bu basarili konferansin dizenlenmesinde emegi gecen tim paydaslara, degerli katihmcilarimiza ve bu

raporun hazirlanmasinda verdikleri katkilardan dolayi Ayse Demirhas, Bihter Dereli ve Elif Sayar'a tesekkir
ederiz.

18



